Coach Yourself

Entrainez-vous chez vous a l'aide de votre bracelet
amovible et de voire application mobile
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Serveur et base de donnees

Traitement des données

Création d'une base de données

MySQL contenant toutes les informations
utilisees dans ['application. Le serveur
oropose une API RESTful codée en PHP, pour
distribuer les Informations aux utilisateurs
authentifiés et d'en enregistrer de nouvelles.

Comparaison des données de
mouvement du bracelet de ['utilisateur
avec celles d'un professionnel en vue de
'évaluer. Pour cela on a utilisé I'algorithme
du Dynamic Time Warping.

= Comment ce produit évoluera-t-il ¢

Nous tfravaillons actuellement sur le développement de I'aspect social de notre application :
Partage des entrainements, défis entre utilisateurs,etc.
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