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ImPACT est un projet de gants (mains et pieds) connectés dans le but Materiel, langages utilisés
d’accompagner I'apprentissage des arts martiaux. + Capteurs Bosch BNO055 _
L'utilisateur choisit un mouvement parmi un éventail proposé et tente de + Carte Arduino Feather MO Basic Proto
le reproduire. Un voyant lumineux lui indique ensuite si le systéme consi- * Module Bluetooth
dére le mouvement comme bien effectué. - Java
Des statistiques sont enregistrées, et il peut ainsi grace a I'application + MySQL
suivre sa progression dans le temps. * PHP

nde :
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« Notre projet est de démocratiser la pratique des arts martiaux en
facilitant l'apprentissage et la progression a tout niveaux. Notre
conviction est que le sport et le numérique sont des secteurs de plus
en plus liés, et de cette liaison nait des projets comme imPACT : la
simplicité d'apprentissage a travers la complexité des Arts Martiaux.

Venez soutenir un projet innovant et a taille humaine ! »
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