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“Avec Bip'n'Dring, fini 8 attente au Bar !
Commandez directement depuis votre smartphone
et Gipez simplement votre Gracelet ! »
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« Fini Ceg dipenges Communication

excesgsives, Bip'n'Dring
gere tout pour moi ! »
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client.

Si son solde est suffisant, la commande = o | N A A= -

e-ci reste en attente jusqu’a que
est envoyée au serveur. Sinon, il peut le bracelet correspondant a cet

recharger son compte directement via

identifiant soit bipé sur le socle du bar.
Lydia. .

Réception de la commande:

Le client arrive au bar muni de son bracelet.

Il le passe sur le socle et la commande qu’il
a effectue antérieurement s’affiche sur
Pécran du barman. Celui-ci peut alors le
servir directement sans soucier de gerer le
paiement : Gain de temps pour tout le
mohnde !

Gestion de Palcoolemie :

Soucieux de son etat de sante, il se

demande quel est son alcoolemie actuelle.
Aucun souci! Bip’n’Drink Ilui fournit en

temps réel sa courbe d’alcoolemie prenant
en compte ses dernieres commandes!




