ESTIMATION DE MOUVEMENT
A l'aide de la bibliothéque JavaCV, on

est capable d’isoler la couleur de la L'interface graphique présente une representation 3D de latable de jeu et affiche
balle et ainsi d'estimer sa position a les scores en temps reel. Elle a ete codee avec OpenGL (JOGL) et SWT.

tout instant.
Pour repérer la position des barres, on
utilise des autocollants de couleur.

SYSTEME EMBARQUE

La creation de murs infrarouge dans les buts
nermet a une carte électronique de detecter le
nassage de la balle.

La carte communique ensuite avec un module
bluetooth qui transmet les informations sur les
outs au modele, qui les stocke.

INTERFACE GRAPHIQUE

MODELISATION 3D

Le modele stocke les informations
necessaires pour pouvoir restituer a
tout instant |'etat complet du Baby
Foot, le score, et autres statistiques.
On reutilise ensuite ces donnees
pour proposer un modele 3D qui per-
met de revoir |la partie, ou certaines
actions en particulier.




