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Fonctionnement:

Chaque utilisateur installe l'application MoveYourBand sur son smartphone puis se connecte au logiciel
Bandmaster installé sur un ordinateur. Chaque utilisateur choisit ensuite un instrument et commence a jouer sur le

smartphone via des gestes ou l'interface graphique suivant l'instrument choisi. Le Bandmaster coordonne les
utilisateurs et produit le son.
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Bandmaster

Application android MoveYourBand.:

" Permet a |'utilisateur de se connecter au logiciel Bandmaster, de choisir son instrument, de le

pratiquer via des gestes ou des touches propres a chaque instrument, d’appliquer des effets au
son et de recevoir les notifications du Bandmaster

Logiciel Bandmaster: ((
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= Coeur du projet, le Bandmaster centralise les smartphones connectés (par Wifi ou Bluetooth), <
genere et joue le son, donne des notifications a chaque smartphone connecté Ja\[a“
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Instancié pour chaque smartphone
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Envover des notifications au smartphone

File partagée : Mélanger les sons
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*Fichiers : Stocker et relire les enregistrements
PhonePlayer
Associer des sons aux commandes
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* Entretiens semi-directifs realiseés afin d’adapter le produit .
aux attentes des utilisateurs potentiels

 Gamification : possibilitlé de jouer seul en suivant des
indications lumineuses sur les touches des instruments
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ShareBtManager InstrumentFrame

Rend accessible les threads fils au Affiche les menus valables pour

reste des threads tous les instruments

TouchSensor

ManageConnectedSocket

Envoi et Réception en Continu vers et depuis le Bandmaster Instruments sous forme de
fragments



