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Groov’Insoles

Business model
- Réalisation orientée par des 
avis d’utilisateurs interviewés

- Réflexion sur une potentielle 
commercialisation

Détection d’impact
- Deux capteurs par chaussure reliés à une carte AR-
DUINO
- Réalisation d’une détection d’attaque et filtrage des 
données par la carte
- Envoi des informations à l’application, via Blue-
Tooth, qui les récupère et joue le son correspondant
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Application
- 60 sons disponibles
- Création de boucles pour 
faciliter la composition
- utilisation de l’objet Timer pour le métro-
nome 
- Communication avec le serveur pour 
échanger des  sons/morceaux
- Sauvegarde utilisant l’additivité du son 
et l’addition échantillon par échantillon les 
contenus des .wav 
-Codage des méthodes Bluetooth

Lorsque chaque pas devient un son, 

vous dansez votre musique

					     Serveur
- Utilisation d’un serveur distant afin de partag-
er des sons et ses compositions avec les autres 
utilisateurs. 
La communication se fait par l’utilisation de 
socket au niveau serveur et android.


