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Gerer les apparells
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tablette du
orofesseur
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OrthoPACT

Quentin LEROY
Nicolas DEBAENE

Statistigues

Visionner les
statistigues de la
classe ou d'un
eleve en particulier
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Dictées &
—XErCICES

Creer des dictées
et des exercices
oour la classe ou
un éleve
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Un enregistrement de la

eleve

Catégorisation des fautes et
Sulvi par dictées du nombre
d'erreurs Commises
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A l'ouverture de l'application,
Jne connexion TCP est
étaplie avec le serveur.

Requéte
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L application a besoin d'une
information : elle envoie une
requéte au serveur.

D Reponse

Le serveur interprete dans un premier temps la requéte
recue. |l fait appel a la base de données MySQL installés
dessus pour preparer la reponse et 'envoyer au client.

Ol ~er

—CInture

| 'enfant écrit sur
Jne feullle blanche
comme |l le ferait
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quel stylo.

Stylo e-Pens

Boltier e-
Fens

L e boitier scanne
la feullle et
transmet les
iNnformations a
"application.

N'importe

et Lexique 3

Nous utilisons LanguageTool, correcteur
orthographigue d'OpenOffice, couple avec
les outils Jazzy et Lexique 3 : | nous
oermet une correction intelligente et
formatrice dans l'apprentissage de la langue.
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Application

Ce qui a éte écrtt
sur la feuille apparait
dans l'application :
|a correction peut
commencer.

Une reconnaissance basee sur le
calcul de la densité de points

La reconnaissance des caracteres est effectuée a partir d'une
base de donnéees d'une trentaine d'occurrences pour chague
ettre. La caractéristique choisie est la densité de points dans
une grille 3*3 ; elle permet ensuite de reconnaitre un caractere a
'aide d'un classifieur Bayésien.
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